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Regulamin Konkursu Informatycznego
,,CHOPIN IT”

1. Konkurs "CHOPIN IT" przeznaczony jest dla uczniow szkot ponadpodstawowych z terenu wojewddztwa
lubelskiego.
2. Organizatorem konkursu jest Technikum Zawodowe nr 2 w Zespole Szkot nr 2 im. Ksigcia Pawta Karola
Sanguszki w Lubartowie.
3. Celem konkursu jest:
- rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych uczniow szkoét ponadpodstawowych,
- wdrazanie uczniéw do samoksztatcenia,
- pobudzanie tworczego myslenia i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu,
- wylonienie i promowanie ucznidow o najwyzszym poziomie wiedzy i umiejgtnosci informatycznych
W spotecznosci lokalnej,
- integrowanie srodowisk edukacyjnych wojewddztwa lubelskiego.
4. Konkurs jest jednoetapowy na temat: cyberbezpieczenstwo oraz Al.
5. Konkurs polega na przygotowaniu przez uczniow jednej z ponizszych prac:
5.1. FOTOGRAFIA + Al - fotografia szkoly zmodyfikowana przez narzedzia Al. Wykonanie grafiki
wedlug wytycznych zamieszczonych ponizej:
a. nalezy wykona¢ samodzielng fotografi¢ swojej szkoty, przedstawiajacg caty budynek;
b. fotografia powinna by¢ wykonana samodzielnie za pomocg telefonu lub aparatu/kamery;
c. fotografi¢ nalezy wykona¢ w mozliwie jak najwiekszej rozdzielczos$ci,
d. nalezy przeksztalci¢ gotowa fotografie za pomoca aplikacji Al w obraz przedstawiajacy szkole
przysztosci (jak bedzie wygladata za kilka tysigcy lat);
e. nalezy uzy¢ modelu kolorow RGB;
f. dopuszczalny format fotografii: JPG z maksymalng jako$cia;
g. plik powinien w prawym dolnym rogu zawiera¢ znak wodny (imi¢ i nazwisko autora)
nieprzeszkadzajacy w odbiorze pracy;
h. na mail konkursowy nalezy przesta¢ trzy pliki: wykonang fotografie bez obrobki graficznej, fotografie
po podstawowych obrobkach w programie graficznym (poprawiajacych $wiatto, kolory itp.) oraz
fotografie koncowa z natozonymi efektami przez Al
i. w przypadku wigkszego rozmiaru zdjecia niz 25MB nalezy umiesci¢ zdjecia na dysku (chmurze) oraz
przesta¢ link z pelnymi prawami dostgpu do tego pliku (aby nie wymagat zgody na pobranie);
j. wtemacie maila nalezy wpisa¢ kategorie: FOTO + Al, dodatkowo w tre$ci maila nalezy zapisa¢ swoje
imi¢ i nazwisko oraz uzyte programy.
5.2. GRAFIKA - plakat promujacy cyberbezpieczenstwo. Wykonanie grafiki wedlug wytycznych
zamieszczonych ponizej:
a. plakat ma by¢ wykonany w dowolnym programie do grafiki komputerowej, zabronione jest uzywanie
aplikacji typu CANVA,;
b. nie powinno zawiera¢ gotowych elementdéw graficznych, ewentualnie grafike swojego autorstwa;
c. plakat powinien by¢ wykonany w formacie A4;
d. plik powinien zawiera¢ plakat zgodny z tematyka konkursu;
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f. plik powinien by¢ wyeksportowany do pliku .pdf lub .png + wersja robocza (wszystkie pliki podpisane
imieniem i nazwiskiem + dopisek “CHOPIN IT”);
g. plik powinien w prawym dolnym rogu zawiera¢ znak wodny (imi¢ i nazwisko autora)
nieprzeszkadzajacy w odbiorze pracy. W temacie maila nalezy wpisa¢ kategori¢: PLAKAT.

5.3. FILM - nagranie filmu, ktéory bedzie mial na celu zwigkszenie $wiadomosci w zakresie

cyberbezpieczenstwa. Nagranie filmu wedtug wytycznych umieszczonych ponize;j:
a. Podczas produkcji filmu mozna wykorzystac:
- grafiki i animacje: wykresy pokazujace wzrost cyberprzestgpczosci, animacje ilustrujace jak dziataja
ataki,
- b-roll: nagrania przedstawiajace ludzi pracujacych przy komputerach, korzystajacych z urzadzen
mobilnych, itp.,
- wywiady z ekspertami (je$§li to mozliwe), krotkie wypowiedzi specjalistow w dziedzinie
cyberbezpieczenstwa;
b. format wideo: 16:9 — popularny format na platformach wideo;
C. rozdzielczo$¢: minimum 1920x1080 (Full HD) dla ostrosci obrazu;
d. czas trwania: film powinien trwa¢ od 2 do 10 minut;
e. dzwiek: nalezy uzy¢ mikrofonu wysokiej jakosci, aby uzyska¢ czysty dzwigk bez szumow. Mozna
dodac¢ narracje, aby lepiej wyjasnic¢ tresci filmu;
f. edycja wideo: nalezy zmontowaé film przy uzyciu programéow do edycji, takich jak Adobe Premiere
Pro, Final Cut Pro lub DaVinci Resolve. Wazne jest, aby zadbaé o ptynno$¢ przejs¢ miedzy segmentami;
g. muzyka: w filmie powinien znalez¢ si¢ podktad muzyczny, ktory bedzie petnit funkcje tha (uwazajac
na prawa autorskie). Nalezy skorzysta¢ z bibliotek darmowych dzwiekéw, takich jak YouTube Audio
Library czy Free Music Archive;
h. napisy: nalezy doda¢ napisy, aby uczyni¢ film bardziej dostepnym dla osob niestyszacych lub
majacych problemy ze stuchem;
i. publikacja - po ukonczeniu montazu nalezy opublikowa¢ film na YouTube, upewniajac sig, ze film
jest publiczny. Prosimy o skopiowanie linku do filmu i przestanie go na podany konkursowy adres mail.
W temacie maila nalezy wpisa¢ kategorie: FILM, w tresci imi¢ i nazwisko oraz uzyty program/uzyte
programy.

6. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.

7. Uczniowie che¢tni do wzigcia udzialu w konkursie wykonujg samodzielnie prace i wysylaja ja wraz
z formularzem zgloszeniowym (Zalacznik nr 1) oraz stosownymi o$§wiadczeniami (Zalacznik nr 2) do dnia
31 grudnia 2024 r. droga elektroniczng na adres mail: zs2.konkursinformatyczny@gmail.com. Zgloszenie
do konkursu powinno zawiera¢ nastepujace informacje: nazwa szkoly, adres szkoly, imi¢ i nazwisko
nauczyciela informatyki pod okiem ktorego uczestnik wykonat pracg, imi¢ i nazwisko ucznia
przystepujacego do konkursu, wskazanie wybranej opcji pracy konkursowe;.

8. Peloletni uczestnicy konkursu oraz opiekunowie prawni niepetnoletnich uczestnikow wypehiaja
i podpisujg nastepujgce dokumenty, tym samym wyrazajagc zgode na publikacje danych osobowych
i wizerunku w mediach lokalnych oraz na stronach internetowych do celow promocyjnych oraz
reklamowych (Zatgcznik nr 2):

8.1. ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH i WIZERUNKU UCZESTNIKA
KONKURSU,
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8.2. KLAUZULA INFORMACYJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH.
Zdjecia lub skany wypekionych i podpisanych dokumentéw nalezy dotgczy¢ do formularza i wykonane;j
pracy.

9. Nadestane prace ocenia komisja konkursowa w sktadzie:

mgr inz. Sylwia Gawetl — przewodniczacy,
mgr inz. Elzbieta Puszkarska — cztonek,
mgr inz. Anna Heck — cztonek,

mgr inz. Mateusz Adamczyk — cztonek.

10. Komisja konkursowa dokona oceny prac wg nastgpujacych kryteriow:
- powigzanie tematu pracy z wytycznymi zawartymi w regulaminie,
- walory edukacyjne,

- oryginalno$¢ pomystu,

- czytelnos¢ oraz estetyka wykonania,

- spetnienie wymagan technicznych,

- poprawnos¢ dziatania programu,

- przygotowanie pracy z poszanowaniem prawa autorskiego.

11. Wyniki Konkursu ogloszone zostang 17 stycznia 2025 r. na stronie szkoty Zespotu Szkot nr 2
w Lubartowie oraz na fanpage’u Konkursu. Szkoty, z ktérych uczniowie zostang nagrodzeni, beda
poinformowane o wynikach konkursu elektronicznie.

12. Uroczyste wregczenie nagrod i dyplomow odbedzie si¢ 31 stycznia 2025 r. w siedzibie Zespotu Szkot
nr 2 przy ulicy Chopina 6 w Lubartowie.

13. Uczniowie wysytajacy prace do oceny Jury rownocze$nie udzielaja Organizatorom licencji na
przechowywanie materialow z nig zwigzanych i wykorzystywanie ich w celach zwigzanych z ich oceng
i promocja Konkursu w materiatach Organizatora oraz w mediach elektronicznych i papierowych.

14. Uczestnikow oraz organizatorow Konkursu obowiazuje przestrzeganie zapisOw ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.1994 Nr 24 poz. 83 z pdzn. zm.).

15. Organizator informuje, iz bedzie wykonywat dokumentacje fotograficzng i multimedialng uroczystego
podsumowania konkursu, w tym ogloszenia wynikow 1 rozdania nagrod. Dokumentacja bedzie
wykorzystywana bez ograniczen czasowych i terytorialnych w kontekscie dokumentalnym, informacyjnym
oraz promocyjnym Konkursu. Najlepsze prace konkursowe réwniez mogg by¢ wykorzystywane w tym celu.

16. Zgloszenie do konkursu traktowane jest jako akceptacja niniejszego regulaminu.

17. Postanowienia konicowe:

- decyzje komisji konkursowej sg ostateczne,

- Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do publikowania i odtwarzania zwycigskich
prac,

- nadestane prace nie podlegajg zwrotowi.



